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Sections audio

Eléments observés

Mon choix:
bruitage ou effets
spéciaux

Raisons

Exemple : clip d'Age de
glace

Sectionaudio# 1:

Titre :
Les pas d’écureuil

Etape : Introduction du clip
ou

Scene# 1: L'écureuil se
promeéne avecson gland

La durée (heure [s], minute [s], seconde [s], fraction [s]) :

e Quelquessecondes et de fagon intermittente

[ Bruitage

[] Effetsspéciaux

o Créer cet effet comme bruitage est plus évident,
sinon, ¢ca nécessiterait beaucoup d’éditage
numérique et cadiminuerait le réalisme de
I’action.

La texture (une ouplusieurs couches d’effets) :
e sac enplastique

e papierdeverre,

e etc.

e Froisserunsac plastique lors de |’enregistrement
pour imiterles pasde I’écureuil.

e Pourajoutera la texture, on peutaussi se servir
du papierde verre enle frottant sur une piste
séparée.

L’intensité (degrés/nuancesde volume) :
e basse et peutaugmenter sensiblement

e Les pasde I’écureuil sontlégers, doncl’intensité
n’est pas aussi évidente, comparée aux deux
glaciers qui se heurtent plustard dansle
vidéoclip.

o 'intensité peutaugmenter sensiblementlorsque
I’écureuilse rapproche.

La balance («le pan/panning ») :
e De I'extrémegauche al’extrémedroite, etc.

e Ce qui seraitintéressant seraitde joueravecla
balance (le « pan ») pour suivre les différentes
directions empruntées parl’écureuil, ce qui
ajouteraitunaspectréelal’image. Dong, si
I’écureuilapparaitala gauche ets’envaversla
droite, labalance pourraitreflétercecien
glissantle bouton de labalance a I’extréme
gauche et par la suite de le déplacer peuapeu
vers|’extrémedroite.

Le document ci-dessous esten processus decréation. Vous étes invités a faire part d’ajouts qui enrichiraientle document, d’expériences

pertinentes a partager ou de coquilles linguistiques a retoucher. info@artsendirect.com



mailto:info@artsendirect.com

