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Fiche 8 — Recréer les émotions du visage

Activité 1 — Animation image par image

Matériaux :

Ciseaux

Revues a découper

Feuille de papier blanc (environ (55 x 71 cm)
Appareil photo numérique

Trépieds

Déroulement :

Place I'appareil photo sur un trépied et positionne le trépied au-dessus de ta feuille blanche pour que tu
prennes une série de photos « a vol d’oiseau » des assemblages que tu réaliseras.

Dans les revues : découpe une série d’yeux, de bouches et de nez relevés dans des visages humains.
Reconstruis un visage en plagant des yeux, un nez et une bouche sur une feuille blanche (sans les coller)
en cherchant a exprimer une émotion.

Change les traits du visage pour changer I'émotion exprimée par celui-ci.

Prends une photo a chaque modification pour en faire une animation image par image (stop-motion).
Transfere les images a I'ordinateur et place-les les unes a la suite des autres a 'aide d’un logiciel de
montage vidéo (diminue la durée de chaque cadre afin d’animer les images fixes).

Sauvegarde ton travail et présente-le a la classe.

Prends en note les commentaires des autres éleves : les bons points et les points a améliorer.

Activité 2 — transformation du visage

Demande a un ou une autre éleve du groupe-classe de prendre un portrait de ton visage dont
I’expression est neutre.

Enregistre la photo et, a I'aide d’un logiciel de manipulation de I'image (p. ex., Photoshop), modifie
I'image afin de donner une nouvelle expression a ton visage.



