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ACTIVITES ET OUTILS DISPONIBLES

Plan de legons : Document Word téléchargeable et adaptable selon les besoins des enfants.

S.V.P,, reconnaitre 'AFEAO comme source.
- sommaire des ressources créées
- vignettes imprimables et prétes a étre découpées pour une activité sur les personnages

- liens avec les attentes du Programme de la maternelle et du jardin d’enfants —2016
Capsules de mise en situation : animations préparatoires aux activités
Présenter les capsules-vidéos pour que I’enfant se prépare a vivre les activités comme proposées dans les diaporamas.

* |lejardin de légumes
* Le masque des personnages

* Les personnages
Diaporamas de démonstration a I'intention de I’enseignant comme de I’éléve et adaptés au TBI :

* Diaporama le jardin de Iégumes - Gouache
* Diaporama le masque des personnages - Peinture et collage
* Diaporama les personnages - Mime : mouvements et émotions

INTENTION/CONTENUS DES ACTIVITES

Activités artistiques qui s’appuient sur la lecture du conte et sa compréhension par les enfants.
- La compréhension du conte Le navet géant par tous les enfants et a été vérifiée a l'oral, en posant des questions et en écoutant les
anecdotes personnelles de tous.

Activités développées dans les 4 domaines qui tissent des liens en numératie et en littératie; liens mentionnés par les attentes dont tableau a la
fin de ce document :

- Appartenance et contribution,

- Autorégulation et bien-étre,

- Manifestation des apprentissages en littératie et en mathématiques,

- Résolution de problémes et innovation.


http://www.afeao.ca/afeaoDoc/LNG_le_jardin_de_legumes.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=XK44AQPfArM
https://www.youtube.com/watch?v=_AFne0HCOtg
http://www.afeao.ca/afeaoDoc/LNG_le_jardin_de_legumes.pdf
http://www.afeao.ca/afeaoDoc/LNG_le_masque_des_personnages.pdf
http://www.afeao.ca/afeaoDoc/LNG_les_personnages.pdf

ROLE DES ARTS DANS I’APPRENTISSAGE

Les arts sont un vecteur naturel d’exploration et d’expression des pensées et des sentiments. Quand le milieu d’apprentissage offre a I’enfant
des occasions de créer de I’art, sous quelque forme que ce soit, la communication entre les différentes parties du cerveau est stimulée.

Note : ce document ne se veut pas un modéle fermé, mais un point de départ a partir duquel, les enseignantes et les enseignants pourront se
permettre d’aller plus loin, dans de nouvelles directions, de partager et de collaborer.

Pour appuyer cette ressource, rappelons-nous 2 passages du curriculum sur le réle des arts comme appui a I'apprentissage. Pages 114 et 115,
Programme de la maternelle et du jardin d’enfants, 2016.




PRESENTATION DU CONTE LE NAVET GEANT

Présenter le conte aux enfants :

Plusieurs sources sont disponibles (livres, vidéos, et aussi de nombreuses versions du texte original de Tolstoi (p. exemple Le gros navet). La
narration est aussi faite en tenant compte du public cible. En présentant les 2 versions ci-dessous, I'enfant peut comprendre qu’il y a des
francophones de par le monde, mais qu’ils parlent le francais avec des accents différents.

- Assis en cercle au sol et écoutant I'enseignant lire le conte, ou en visionnant et écoutant I'une ou l'autre des 2 versions proposées plus loin,
en vidéo, I'enfant visualise les personnages, partage sa compréhension du conte, commente avec des anecdotes personnelles .

Le navet geont

Adapté d'un conte traditionnel

NARRATION NARRATION
Francais de France Francais du Canada
Bedtime Stories Collection [llustré par Chantal Stewart, Groupe Beauchemin

Auteur : Léon Tolstoi, né le 9 septembre 1828 a lasnaia Poliana en Russie et mort le 20 novembre 1910 a Astapovo, est un romancier russe, auteur
de romans et nouvelles, riches d'analyses psychologiques et de réflexions morales et philosophiques.

lllustratrice : Chantal Stewart, né en 1945 a Paris. Etudie a ’'Ecole des arts appliqués a Paris et a I'Université d’Ottawa. Vit en Australie, membre de la
Société des auteurs et illustrateurs d’Australie.


https://www.youtube.com/watch?v=xWmdOp8UHVs
https://www.youtube.com/watch?v=xWmdOp8UHVs
https://www.youtube.com/watch?v=liu-0WhkSwo

DIAPORAMAS ILLUSTRES ET COMMENTES

Le jardin de légumes (arts visuels)

ETAPE 1 — LIENS LITTERATIE (diapositives 2 a 4)

Apres avoir écouté et visualisé le conte, I'enfant participe aux commentaires de groupes, sur leurs expériences personnelles et sur les
personnages du conte.

ETAPE 2 — EXPLORATION ET LIENS ARTS ET NUMERATIE (diapositives 5 3 12)

Cadre pédagogique des activités interdisciplinaires

Lors de I'activité d’exploration préparatoire a la peinture du jardin potager, I’enfant se rappelle des notions mathématiques apprises
antérieurement, en discute, place et déplace les légumes et créera des suites en planifiant son jardin potager. En se promenant dans la
classe, I'enseignant évalue les enfants.

ETAPE 3 — LES TECHNIQUES — DEMONSTRATION ET APPLICATION (diapositives 13 a 25)

Conseils sur des utilisations de la gouache : peinture et travail au pinceau, petits points et impression avec les légumes.

ETAPE 4 — EXPRESSION/RETROACTION (partage des résultats) (diapositives 26 a 29)

Dans cette étape, I'enfant démontre ses connaissances en mathématiques et ses habiletés en techniques de gouache ou pastel.
Il crée le plan de son jardin potager, sur une grande feuille, seul ou en groupes de 2, 3 ou 4.

Les travaux photographiés seront projetés sur le TBI et permettront une rétroaction collective.

lls pourront aussi étre exposés dans la classe ou dans I'école.

En se promenant, I'enseignant évalue les résultats obtenus.

ETAPE 5 — TABLE DE PROVOCATION ET RESOLUTION DE PROBLEME (diapositives 30 3 35)

Pour aller plus loin, le lendemain de I'activité d’expression/rétroaction I'enfant participe a I'activité de résolution de probleme aprés avoir
pris connaissance d’ceuvres d’art d’origines variées, dont le sujet tourne autour des fruits et des légumes. Présentation sur le TBI.


http://www.afeao.ca/afeaoDoc/LNG_le_jardin_de_legumes.pdf

ETAPE 1 —LIENS LITTERATIE (diapositives 2 a 4)

Apres avoir écouté et visualisé le conte, I'enfant participe aux commentaires de groupes, sur leurs expériences personnelles et sur les
personnages du conte.

ETAPE 2 — LES TECHNIQUES — DEMONSTRATION ET APPLICATION (diapositives 13 a 25)

Conseils sur des utilisations de la gouache : peinture et travail au pinceau, petits points et impression avec les |égumes.

ETAPE 3 — EXPRESSION/RETROACTION (partage des résultats) (diapositives 26 3 29)

Dans cette étape, I'enfant démontre ses connaissances en mathématiques et ses habiletés en techniques de gouache ou pastel.
Il crée le plan de son jardin potager, sur une grande feuille, seul ou en groupes de 2, 3 ou 4.

Les travaux photographiés seront projetés sur le TBI et permettront une rétroaction collective.

lls pourront aussi étre exposés dans la classe ou dans I'école.

En se promenant, I'enseignant évalue les résultats obtenus.

ETAPE 4 — TABLE DE PROVOCATION ET RESOLUTION DE PROBLEME (diapositives 30 a 35)

Pour aller plus loin, le lendemain de I'activité d’expression/rétroaction I'enfant participe a I'activité de résolution de probléme aprés avoir
pris connaissance d’ceuvres d’art d’origines variées, dont le sujet tourne autour des fruits et des légumes. Présentation sur le TBI.


http://www.afeao.ca/afeaoDoc/LNG_les_personnages.pdf

Le masque des personnages (arts visuels)

ETAPE 1 — PREPARER LES PERSONNAGES (diapositives 2 a 9)

Les personnages du conte ont été ébauchés au crayon a mine préalablement. lls sont le point de départ des masques et peuvent étre
reproduits pour cette activité.

ETAPE 2 — TOUR DE MAGIE — VOILA LE PERSONNAGE! (diapositives 10 a 12)

L’enfant recouvre son carton blanc.

ETAPE 3 — REALISATION DU MASQUE (partage des résultats) (diapositives 13 a 23)

Pour réaliser le masque du personnage, I’enfant choisit les matériaux qui l'inspirent.


http://www.afeao.ca/afeaoDoc/LNG_le_masque_des_personnages.pdf

RESSOURCES

L'histoire (le conte)
Le navet géant commenté
S’approprier I’histoire : mise en ordre des séquences, présenter le conte a la classe
Livret explicatif Le navet géant par Philippe Boisseau

Le navet géant (autre version)
Fiches d’activité pour différents enfants de la maternelle
Le navet géant des Editions Retz

Aller plus loin : Activités vers le jardinage
Suite d’activités proposées en lien avec des livres sur le printemps le jardinage et les plantations
https://dessinemoiunehistoire.net/albums-printemps-jardin-plantation/

Histoire de lI'art

e
Peinture : Qui était Arcimboldo? Le peintre italien Giuseppe Arcimboldo vécut au 16 siécle. Il recréa des personnages en assemblant des

fruits et des légumes ou encore des plantes ou des objets.
Activité a partager : http://ecolelacolombepeaule.eklablog.com/I-album-le-navet-geant-a133830308

Sculpture : sculpter des légumes

Sculpture d’une pastéque, artiste d’Asie : https://www.youtube.com/watch?time continue=99&v=E vwB1KktDU
Sculpture d’une pastéque, artiste de France :https://www.youtube.com/watch?v=E vwB1KktDU

Comment faire un cygne avec une pomme https://www.youtube.com/watch?v=LOUG-kvx55I

Autres ressources suggérées
Des activités similaires ont été expérimentées pendant les ateliers d’été avec les contes des Fréres Grimm
Le Petit chaperon rouge
Les Musiciens de Bréme
Les fréres Grimm :  Autres textes gratuits disponibles (tome 1)
Autres textes gratuits disponibles (tome 2)

Consulter aussi
http://www.bedtimestoriescollection.com/
www.youtube.com/watch?v=xWmdOp8UHVs
https://www.youtube.com/watch?v=liu-OWhkSwo



http://extranet.editis.com/it-yonixweb/images/322/art/doc/9/99beda50ce31343131363538303336333437313435.pdf
https://www.mysticlolly.fr/litterature-le-navet-geant/
https://dessinemoiunehistoire.net/albums-printemps-jardin-plantation/
https://dessinemoiunehistoire.net/albums-printemps-jardin-plantation/
https://fr.wikipedia.org/wiki/Giuseppe_Arcimboldo
https://fr.wikipedia.org/wiki/Giuseppe_Arcimboldo
https://fr.wikipedia.org/wiki/Giuseppe_Arcimboldo
http://ecolelacolombepeaule.eklablog.com/l-album-le-navet-geant-a133830308
https://www.youtube.com/watch?time_continue=99&v=E_vwB1KktDU
https://www.youtube.com/watch?time_continue=99&v=E_vwB1KktDU
https://www.youtube.com/watch?time_continue=99&v=E_vwB1KktDU
https://www.youtube.com/watch?v=E_vwB1KktDU
https://www.youtube.com/watch?v=E_vwB1KktDU
https://www.youtube.com/watch?v=LOUG-kvx55I
http://www.crdp-strasbourg.fr/je_lis_libre/livres/Grimm_ContesMerveilleux1.pdf
http://www.crdp-strasbourg.fr/je_lis_libre/livres/Grimm_ContesMerveilleux2.pdf
http://www.bedtimestoriescollection.com/
http://www.bedtimestoriescollection.com/
http://www.youtube.com/watch?v=xWmdOp8UHVs
https://www.youtube.com/watch?v=liu-0WhkSwo
https://www.youtube.com/watch?v=liu-0WhkSwo

VIGNETTE DES PERSONNAGES - permission donnée par I'illustratrice Chantal Stewart

Le grand-pére
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La grand
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La petite-fille




Le petit-fils
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Le chat
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La souris
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SOMMAIRES DES ATTENTES ET CONTENUS TOUCHES DANS LES ACTIVITES INTERDISCIPLINAIRES DE LA RESSOURCE.

AC - Appartenance et contribution

AB - Autorégulation et bien-étre

MALM - Manifestation des apprentissages en littératie et en mathématiques
Rl - Résolution de problémes et innovation

X noir : activités en arts visuels

X orange : activités en art dramatique

1. manifeste des attitudes positives envers I'apprentissage de la langue frangaise. X X
* 1.2 - manifeste un intérét pour des histoires, des comptines et des chansons. XX XX
2. communique avec les autres de différentes fagons, a des fins variées et dans divers contextes. X X X
® 2.1-écoute les autres et réagit de fagon verbale ou non verbale (p. ex., utilise les arts, les signes, les gestes, le langage X X X
corporel), a diverses fins (p. ex., échange des idées; exprime des sentiments; donne son opinion) et dans divers contextes (p.
ex., apres une lecture a haute voix haute, une lecture partagée).
® 2.2 -utilise et interprete des gestes, 'intonation de la voix et d’autres moyens non verbaux de communication et de X
réaction (p. ex., répond aux directives non verbales de I'adulte; module le ton de sa voix pendant les jeux de dramatisation;
identifie ses émotions et reconnait les sentiments d’une autre personne).
® 2.3 -interagit avec les autres dans différents contextes (p. ex., avec des matériaux, avec d’autres enfants, avec des adultes). X X
® 2.4 -utilise le langage (communication verbale et non verbale) dans différents contextes afin d’établir un lien entre de X X
nouvelles expériences et ses connaissances antérieures (p. ex., contribue aux idées pendant des séances d’écriture
partagée; contribue aux conversations dans les aires d’apprentissage; réagit aux pistes de réflexion de I’adulte).
® 2.5-utilise le langage (communication verbale et non verbale) pour réfléchir, exprimer sa pensée et résoudre des X X X
problémes. X X
® 2.6 - utilise un vocabulaire précis avec des intentions variées (p. ex., termes pour ses constructions ou le matériel choisi).
® 2.7 -pose des questions avec des intentions variées (p. ex., pour obtenir des instructions, de I'aide, de I'information ou des X X
éclaircissements; pour proposer une idée innovante; pour mieux comprendre quelque chose; pour satisfaire sa curiosité;
pour appréhender une nouvelle situation) dans différents contextes (p. ex., dans le cadre des échanges avec ses pairs et des
adultes; avant, pendant et apres la lecture a voix haute ou la lecture partagée; en faisant des observations lors
d’explorations dans la cour d’école ou au parc; en petits groupes;
dans les aires d’apprentissage). X X
® 2.8 - décrit ses expériences personnelles en utilisant un vocabulaire et des détails qui conviennent a la situation. X X

2.9 - raconte des expériences, des événements et des histoires dans la séquence appropriée (p. ex., de vive voix; de facons
nouvelles et créatives; au moyen de la dramatisation, des arts visuels, de la communication non verbale et de
représentations; dans ses conversations).

3. fait preuve d’autonomie, d’autorégulation et de responsabilité dans ses apprentissages et dans des situations diverses.
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AU FUR ET A MESURE DE SA PROGRESSION DANS LE PROGRAMME, L’ENFANT : AC AB MALM RI
4. reconnait et applique des habiletés sociales en situation de jeu et dans d’autres contextes. X X
® 4.1-interagit et parle avec ses pairs et les adultes en exprimant et en acceptant des messages positifs (p. ex., utilise un ton
convenable et des gestes appropriés; fait des compliments; formule et accepte des critiques constructives).
® 4.2 - est capable d’attendre son tour pour jouer son réle lors de situations d’apprentissage variées (p. ex., pendant un jeu
avec les autres; lors d’un échange avec ses pairs et les adultes).
® 4.3 - démontre différents moyens pour se faire des amis et les garder (p. ex., partage; écoute; parle; aide; se joint a d’autres
enfants avec I'aide de I'’équipe pédagogique).
5. manifeste des habiletés de résolution de problemes dans une variété de contextes, y compris des contextes sociaux.
6. manifeste une compréhension de la diversité parmi les personnes et les familles ainsi qu’au sein de son école et de la
communauté élargie.
7. manifeste une conscience de sa santé et de son bien-étre.
8. participe activement et régulierement a diverses activités qui requiérent I'application des concepts du mouvement. X
® 8.2 -fait preuve de persévérance dans des activités qui font appel aussi bien a la motricité fine (fait de la peinture) X
9. développe ses habiletés motrices et applique les concepts du mouvement de différentes fagons et dans divers contextes. X
® 9.4 -démontre un certain controle de sa motricité fine (p. ex., une préhension adéquate du crayon lors de I'écriture) dans X
diverses aires d’apprentissage (aire de création artistique) lors d’utilisation d’une variété de matériaux et d’équipement,
perles a enfiler, crayon, craie de cire, peinture, pinceau, ciseaux).
® 9.5- manifeste une conscience de 'espace dans le cadre d’activités de motricité fine. X
10. identifie, différencie et manipule les phonémes du frangais par I’entremise de comptines, de chansons et d’autres activités de X

conscience phonologique.

® 10.2 - manifeste une conscience de la structure des phrases et des mots dans différents contextes (p. ex., dans une situation
de jeu, au cours d’une lecture).

11. manifeste des habiletés de lectrice ou lecteur émergent pour construire le sens d’une variété de textes.

12. manifeste des habiletés de scriptrice ou scripteur émergent pour communiquer avec les autres.
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AU FUR ET A MESURE DE SA PROGRESSION DANS LE PROGRAMME, L’ENFANT : AC AB MALM RI
13. manifeste une compréhension ainsi qu’un sens critique a I’égard d’une variété de textes lus par I'équipe pédagogique ou avec X
son aide.
® 13.4-réagit a divers textes apres la lecture a voix haute (p. ex., peint, dessine ou construit des modeles représentant des X
personnages ou des décors).
® 13.9-raconte par une communication verbale ou non verbale, des expériences ou des histoires familieres en suivant la X
séquence appropriée (p. ex., de fagon nouvelle et créative, par I'art dramatique, les arts visuels, la communication non
verbale et des représentations; dans une conversation).
14. manifeste une compréhension des produits médiatiques et développe un sens critique a leur égard. X
® 14.2 - communique ses idées verbalement et non verbalement en ce qui concerne différents produits médiatiques (p. ex.,
décrit ses émotions aprés avoir vu un film ou une émission; met en scéne une saynete a partir de messages d’une vidéo ou
d’une affiche sur la sécurité; fait des dessins en réponse a une annonce).
15. applique le processus et les habiletés d’enquéte (c.-a-d., pose des questions, planifie, fait des prédictions, X
observe et communique).
16. manifeste de la curiosité pour I’environnement naturel et bati, par des manipulations, des observations, des questions et
des représentations de ses découvertes.
17. manifeste une compréhension du sens du nombre en utilisant du matériel de manipulation pour explorer les notions de X
dénombrement, de quantité et de relations entre les nombres.
" . . X
® 17.7 - explore et communique la fonction des nombres dans une variété de contextes (p. ex., aligne des objets et du
matériel de manipulation et identifie lequel est le premier, deuxiéme et ainsi de suite [nombre ordinal];
18. mesure et compare la longueur, la masse, la capacité et I’aire d’objets ainsi que la température et le passage du temps a
I'aide d’unités de mesure non conventionnelles dans le contexte de I'apprentissage par le jeu et par '’enquéte.
19. décrit, trie, classe, classifie, construit et compare des figures planes et des solides et décrit la position et le déplacement X
des objets par I'exploration.
20. identifie, explore, décrit, compare, crée, prolonge et représente des régularités de différentes fagons en cherchant le motif X
d’une suite et en prédisant les termes suivants de la suite.
® 20.2 - explore et prolonge les suites non numériques (p. ex., place les termes manquants d’une suite non numérique a motif X
répété) a I'aide de matériel de manipulation, de gestes, de sons, de mouvements ou de mots pour maintenir la répétition.
® 20.4 - crée des suites non numériques et les représente de différentes facons (p. ex., représente la suite non numérique, X
triangle-cercle-cercle, triangle-cercle-cercle, triangle-cercle-cercle ou d’objets).
AU FUR ET A MESURE DE SA PROGRESSION DANS LE PROGRAMME, L’ENFANT : AC AB MALM RI
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21. recueille, organise, représente et interpréte des données pour résoudre des probléemes et communiquer une information, et
explore le concept de probabilité dans divers contextes de la vie quotidienne.

22. applique les processus mathématiques a la base du développement de la pensée mathématique pour démontrer sa X
compréhension et communiquer sa pensée lors de "apprentissage par le jeu et dans d’autres contextes.*
® 22.1- manifeste sa compréhension des relations entre des nombres de 0 a 10, par I'exploration (p. ex., illustre de petites X
quantités a I'aide de ses doigts ou de matériel de manipulation).
® 22.5-explore et décrit la fagon dont les objets sont recueillis, groupés et organisés selon les similarités et différences (p. ex., X
selon des attributs comme la taille, la couleur).
23. exprime ses réactions a I’égard de diverses productions en art dramatique, en danse, en musique, en arts visuels, y compris
celles d’autres cultures et communautés.
* 23.1-réagital’art dramatique et a la danse (p. ex., en bougeant; en établissant des liens avec ses expériences et en en
parlant).
® 23,5 - réagit aux arts visuels (p. ex., en établissant des liens avec ses expériences et en en parlant).
® 23.6 - réagit a une variété de formes d’arts visuels (p. ex., peinture, tissu, sculpture, illustration) de différentes cultures et
communautés.
24. communique sa pensée, ses sentiments, ses théories et ses idées au moyen de diverses formes artistiques. X
® 24.1-communique ses idées (p. ex., a propos d’un livre, de la signification d’'un mot, d’'un événement, d’une expérience,
d’une régularité, d’'un mouvement) au moyen de la musique, de I'art dramatique, de la danse ou des arts visuels. X
25. utilise, seul ou en groupe, des stratégies de résolution de problémes dans ses expérimentations en variant les habiletés, les X
matériaux, les procédés et les techniques utilisés en art dramatique, en danse, en musique et en arts visuels.
® 25.1- utilise ses habiletés de résolution de problemes et son imagination pour créer une danse ou une représentation XX
dramatique, pour interpréter une chanson ou pour jouer de la musique (p. ex., prend différentes voix pour différentes
parties d’un conte ou d’un chant; trouve différentes fagons de bouger au rythme de la musique; tente d’associer les
mouvements a I'atmosphére et au tempo de la musique; compose une séquence de mouvements).
® 25.2 - utilise ses habiletés de résolution de problemes et son imagination pour créer des ceuvres en arts visuels (p. ex., choisit X
des matériaux pour rendre une structure tridimensionnelle stable et cherche une autre fagon de fixer les matériaux, le cas
échéant).
® 25.3-communique sa compréhension de différents événements vécus ou entendus (p. ex., histoire familiere, expérience, X

chanson, piéce de théatre) en faisant appel aux arts visuels pour représenter ses idées et exprimer ses sentiments.

18




AU FUR ET A MESURE DE SA PROGRESSION DANS LE PROGRAMME, L’ENFANT : AC AB MALM RI
26. applique, seul ou en groupe, des habiletés de résolution de problémes technologiques dans le processus de design et création X
(c.-a-d., pose des questions, planifie, construit, analyse, recongoit et communique ses résultats).
* 26.1-reconnait des pratiques sécuritaires pour soi et autrui, et I'importance de ces pratiques. X
®* 26.2-énonce les problemes et pose des questions dans le cadre du processus de design et création. X
* 26.3 - fait des observations et des prédictions dans le cadre du processus de design et création. X
*  26.4 - choisit et utilise des outils, de I’équipement et des matériaux pour construire des objets.
*  26.5-communique et note ses résultats et ses observations, seul ou en groupe (p. ex., explique ou illustre la construction de X
sa structure; note ses idées au moyen d’images, de mots, de nombres, d’étiquettes ou de tableaux). X
27. manifeste une conscience de son identité personnelle et une image de soi positive. X
® 27.1-reconnait ses intéréts, ses points forts et ses réalisations personnelles.
® 27.2 -identifie ses propres intéréts et préférences et en parle.
® 27.3 - exprime ses pensées (p. ex., a propos d’'une découverte scientifique ou d’une chose qu’il ou elle a fabriquée) et raconte
ses expériences (p. ex., expériences a la maison, expériences culturelles).
28. manifeste son intérét pour la vie de groupe en respectant la diversité des opinions au sein du groupe, en participant aux X
activités et en contribuant au bien-étre collectif.
® 28.1-comprend que tout le monde appartient a un groupe ou a une communauté (p. ex., une famille, une classe, une
communauté religieuse) et que des personnes peuvent appartenir a plus d’un groupe ou d’une communauté a la fois.
® 28.2-comprend que les groupes et les communautés sont différents et ont différentes fagons d’étre et de travailler
ensemble.
®  28.3 - décrit, verbalement et non verbalement, sa contribution aux différents groupes auxquels il ou elle appartient.
29. manifeste la confiance en soi nécessaire pour faire face aux préjugés et a la discrimination envers soi et envers les autres. X
e 29.1-développe des stratégies pour défendre ses intéréts et met en pratique des comportements qui améliorent son bien-
étre, son confort et son acceptation de soi ainsi que le bien-étre, le confort et I'acceptation de soi chez les autres (p. ex.,
parle avec confiance; fixe des limites; fait des choix).
31. identifie des éléments de la culture francophone d’ici et d’ailleurs. X
® 31.1-sefamiliarise avec des ressources particuliéres a la culture d’expression frangaise d’ici et d’ailleurs et les utilise (p. ex., X
chanson, comptine, livre, vidéo, chaine de télévision, site Internet).
32. manifeste une compréhension du monde naturel et de la nécessité de respecter et de protéger I’environnement.
33. manifeste une conscience de ses capacités artistiques en participant a I’art dramatique, a la danse, a la musique et aux arts X
visuels.
® 33.1-démontre une prise de conscience de ses intéréts personnels et un sentiment d’accomplissement en art (p. ex., X

présente ses propres idées pour les jeux de rble; crée ses propres mouvements pour accompagner une chanson; réalise une
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ceuvre d’art a partir de figures géométriques; produit des sons a I'aide d’instruments de musique).

® 33.2-explore, dans ses créations artistiques, I'utilisation d’une variété d’outils et de matériaux de son choix (p. ex., blocs, X
marionnette, lampe de poche, serpentin, gouache, peinture, pate a modeler, xylophone, tambourin) d’une facon déja
apprise ou d’une nouvelle fagon.
34. manifeste des connaissances et des habiletés acquises par sa participation a I’art dramatique, a la danse, a la musique et aux X
arts visuels.
® 34.1- explore différents éléments d’une piéce de théatre (p. ex., personnages, mise en sceéne, structure dramatique) et de la XX
danse (p. ex., rythme, espace, forme).
® 34.3 - explore différents éléments en arts visuels (p. ex., couleurs, lignes, formes, textures, espace) X
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